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ACTA: Socializacion a Las Colaboradoras y Los Colaboradores

FECHA: Abril 15 del 2026

NOMBRE DEL ACTA: Proyecto Pedagdgico “Actividades Rectoras”

OBJETIVO:
Socializar el Proyecto Pedagégico Juego, Investigo, Exploro, y asi aprendo
relacionado con “Las Actividades Rectoras” a las colaboradoras y los colaboradores

a través de una infografia.

ALCANCE:

Realizar la presentacién del Proyecto Pedagdgico relacionado con “Las Actividades
Rectoras” a las colaboradoras y los colaboradores del Jardin, permitiendo su
acercamiento y conocimiento con la finalidad que lo identifiquen en el trabajo

pedagogico con las nifias y los nifios.

PROCEDIMIENTO:

El dia de hoy 15 de Abril del 2026 la Profesional en Atencién a la Primera Infancia
Yamile Rodelo socializa con las colaboradoras y los colaboradores de la unidad
operativa Huellas y Talentos por medio de una infografia del Proyecto Pedagogico
“Juego, Investigo. Exploro y asi Aprendo” relacionado con “Las Actividades
Rectoras”, a través de una infografia, con la finalidad que lo conozcan e identifiquen
en la implementacion de las experiencias pedagégicas propuestas. Asi mismo se
realiza las observaciones a los ajustes segun el anexo Técnico.
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4.4. ACTIVIDADES RECTORAS:
4.4.1 JUEGO

Segun el Lineamiento pedagdgico y curricular para la educaciéon inicial en el
distrito El juego es el motor de aprendizaje de los nifnos y las nifias, convirtiéndose
en la actividad caracteristica en la educacién inicial, ya que a través de este los
ninos y ninas vivencian sus fantasias, manejan roles que les permiten entender
factores cotidianos, estimulan su imaginacién y aprenden de una manera
significativa. El juego da la posibilidad al nifio y la nifna de fortalecer cada uno de
sus ejes para que el desarrollo se produizca de manera integral, teniendo en
cuenta que jugando satisfacen necesidades, se muestran seguros y son capaces
de atreverse a explorar el mundo que los rodea.

En el juego se acrecientan actitudes de cooperacion, democracia y genuina
amistad.

v Juegos manipulativos: construccion de figuras, juguetes,
rompecabezas, ensartar collares con material desechable.
v Juego motricidad gruesa,; actividades de movimiento,

desplazamiento en grupo (carreras, saltos, girar, trotar, trepar,
que los lleven a descubrir sensaciones corporales nuevas, asi
como a explorar y ampliar las capacidades motrices.

v Juego de exploracion; explorar caracteristicas y cualidades de los
objetos

« Juego de experimantacion. establecer relaciones entre abjetos

v Juego creativo; pintar, dibujar, modelar, de manera individual y

! colectiva, daentro y fuara del aula., : "Rty L - .
‘- ¢ Juaego de precision; u‘yjcajur, ensartar, medir, dibujar, eﬁéc‘)lar.
patear. Lanzar
ap Juego constructivo; ensamblar, apilar, armar, desarmar
- Juegos tradicionales y juagos actuales

4.4.2. ARTE

Para Aymaerich, Carmen y Maria “El desarrollo de lo artistico y Ia estética
constituye una forma importante de elaborar experiencias y vivencias, permite ver

las tensiones. los dolores, las incomodidades. los temoraes que estan dentro que

se manifiestan por la historia personal que es indispensable que se visibilican ‘
otras formas de comunicacion. Esta estrategia ensancha la capacidad de sentir,

pensar, de percibir, es posible aprendeaer con creatividad a colaocarse en el lugar del

otro, a descubrir sus necesidades. a interesarse en sus vivencias de manara
solidaria y cooparativa, la expresion artistica impulsa a lo colectivo respetando lo
individual.*"?

Segun Graciela Aldana. en la expresion plastica se brinda la posibilidad de
desarrollar la capacidad de represantar de forma personal y creativa distintos
aspectos de la realidad vivida o imaginada y expresarios a través de las
posibilidades simbdlicas dal juego y otras formas de representacion y expresion
habituales, pone en relacion los sentidos, el pensamiento y el desarrollo motor,
cuando un nifto dibuja se observa su pensamiento en accion, lo cual supone para
ellos una elaboracion cognitliva especifica y de construccion de significados.

v Utilizacidon de las lécnicas basicas de dibujo, pintura, modeilado,

collage
w Utilizacion de materiales, plastilina, arcilla, aserrin, tempera, harina,

agua, etc.

Powered by @ CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

3 L
*ﬁ \f" fundacién Social Castillo San Lucas
'\ tugllas g Talgntos
UACAUoN socal Carrera 10F €ste # 20-96 sur Telgfono 8170040
CQSHO SON KOS
v Juego de experimentacion, establecer relaciones entre objetos
v Juego creativo: pintar, dibujar, modelar, de manera individual y
colectiva, dentro y fuara del aula,
L 4 Juego de precision;, encajar, ensartar, medir, dibujar, encolar,
patear. Lanzar
L4 Juego constructivo; ensamblar, apilar, armar, desarmar
v Juegos tradicionales y juegos actuales

4.4.2. ARTE

Para Aymerich, Carmen y Maria "El desarrolio de lo artistico y la estlética
constitluye una forma importante de elaborar experiencias y vivencias, permite ver
las tensiones, los dolores, las incomodidades, los temores que estan dentro que
se manifiestan por la historia personal que es indispensable que se visibilicen
otras formas de comunicacion. Esta estrategia ensancha la capacidad de sentir,
pensar, de percibir, es posible aprender con creatividad a colocarse en el lugar del
otro. a descubrir sus necesidades, a interesarse en sus vivencias de manera
solidaria y cooperativa, la expresion artistica impulsa a lo coleclivo respetando lo
individual." ™

=

Segun Graciela Aldana: en la expresion plastica se brinda la posibilidad de
desarrollar la capacidad de representar de forma personal y creativa distintos
aspectos de la realidad vivida o imaginada y expresarsios a traves de las
posibilidades simbalicas del juego y otras formas de representacion y expresion
habituales. pone en relacion los sentidos, el pensamiento y el desarrollo motor,
cuando un nifio dibuja se observa su pensamiento en accidn, lo cual supone para
ellos una elaboracion cogniliva especifica y de construcciéon de significados.

» Ultilizacion de las técnicas basicas de dibujo, pintura, modelado,

collage
v Ulilizacion de materiales, plastilina, arcilla, aserrin, tempera. harina,

agua, etc.

4.4.3. LITERATURA

Segun el Lineamiento pedagogico y curricular para la educacion inicial en el
distrito “Invocar el gusto por la belleza de la palabra (oral. escrita, poesia o
narracién), es una estrategia ludica que favorece la imaginacion, asi como un
elemento mas que fortalece y desarrolla la educacion astética.”'®

v Relatos breves de hechos imaginarios, caracter sencillo
Dramatizacion determinados personajes

Dramatizacion complela del cuento

Realizar 6rdenes espaciales que nos da un personaje del cuento
Dibujar personajes

Realizar tileres segun interés del nifo y del personaje que quiere
construir

€< ¢ ¢ <<

w Construir un escenario para dramatizar un cuento
v Modelar los personajes con plastilina o arcilla
v En el cuento podemos ubicar; las nanas, las rimas, las adivinanzas,

los astribillos, tradicionales, asi como inventar otros.
v Ildentificar los mitos y leyendas del barrio, la localidad, la ciudad y el
pais.
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4.4.4 EXPLORACION DEL MEDIO

“La curiosidad es tal vez una de las mayores caracleristicas de los niftos y las
nifias, a través de la cual indagan, cuestionan, conocen y dan sentido a su mundo.
Dicha curiosidad los lleva a manlener una actitud de busqueda permanente que
puede evidenciarse desde los primeros dias de vida y, de manera progresiva, a
medida que el nifo y la nifa cracen. Inicialmente se manifiesta a través del uso y
descubrimiento de las posibilidades de exploracion que les ofrace su cuerpo a
travéis de las caricias que realiza el adulto, el contacto pial con piel durante la
alimentacion y los cambios de posicion que le permiten reconocerse en un espacio

y lugar.” "7
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PROYECTO PEDAGOGICO

44 ACTIVIDADES RECTORAS:
441 UEGD

Segun of Linpamiento pedagdgico y cumicular para la educacidn inicial en o
dutrito € pego ex el motor de aprendizaje de los niftos y las nidas, convirtiéndose
on la actvidad  Caracteristica en la educacion inicial, ya que a través de este los
mios y s vivencan sus lantasias, manejan roles que les permiten entender
factores co . estimulan su imaginacion y aprenden de una manera
signficativa. E1 juego da ta posibiidad al nifto y la nina de fortalecer cada uno de
sus €08 para que el desarrolio se produzca de manera infegral, temendo en
cuenta que jugando satisf; necesidades, se QuIOS y 50N Capaces
de atreverse a explorar el mundo que los rodea.

Enelpegosemuemanacm:dexdawoperadon,dmmaaaygemﬁna
amistad

v Juegos manipulalivos: construccidn de figuras, juguetes,
rompecabezas, ensartar collares con matenal desechable.

v Juego motricidad gruesa; actividades de  movimiento,
desplazamiento en grupo (carreras, sallos, grar, trotar, trepar,
que los lieven a descubrir sensaciones corporales nuevas, asi
coma a explorar y ampliar las capacidades motrices.

v Juego de exploracién; explorar caracteristicas y cualidades de los
objetos

v Juego de experimentacién, establecer relaciones entre objetos

v Juego creativo; pintar, dibujar, modelar, de manera individual y
colectiva, dentro y fuera del aula

v Juego de precision. encajar, ensartar, medir, dibujar, encolar,
patear. Lanzar

v Juego constructivo; ensamblar, apilar, armar, desarmar

v Juegos y juegos actual

4.42 ARTE

Para Aymerich, Carmen y Mana "El desarroflo de lo adistico y la estélica
constituye una forma importante de elaborar experiencias y vivencias, permite ver
las tensianes, los dolores, las incomodidades, los temores que estan dentro que
se mandiestan por la historia personal que es p bili

sable que se Vi d
otras formas de comunicacion. Esta estrategia ensancha la capacidad de sentir,
pensar, de percibir, es posible aprender con creatividad a colocarse en el lugar del

7 Juego, Investigo, Exploro y Asf Aprendo
“ACTIVIDADES RECTORAS”
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MODELADO
€ moldeadao. compromete de una manera mportante, ademds de 18 percepcn
1AC, ol oifato y of gusto ylahmﬁdaqunﬂudeummusmya
contar con un referente da configuracsdn papacial resl
Aymerich, Carmon y Mana mer “Con ¢! ko 50 dan otros
musculos y dostrezas, §o estmula la capacdad de perobs y aprendac las
cualidades de s masas, 0§ cuerpos. os volsmenes y el Wdo de las formas.
pormitiendo que su apteciacon sa dé por vokmiad. promoviendo 1 CONSINCEOn
de conocimiento ~'*
Mediante ia prac
elaborar formas y es todo un
mantenerias verticales y hacertas
permiten reconocer el espacio ocupado por
ummmdqwaummww
Modelando, experimentando con las formas, adquirando nformacion sobre 0 que
bcmybquavon‘bimhosyhsmmmmquomwm
pueden ser compactados y OCUpDr Un kigar, paro tambsén pueden aguieraarse,
! cuando el miflo crea formas a partir de una masa que les permita moidear y
modificar su volumen inicial produce muchas reacciones internas en él; le permite
descargarse emocionalmente, propicia el desarrollo de su coordinacién viso-
motriz, lo relaciona con su medio, pero, sobre todo le permile expresarse
libremente.

v Hacer figuras de forma plana, cilindricas. redondas, biogues. etc.
v Modelar ! izando diferentes materiales
v
v

mmlma«nmmmynmmmmn
fogro pora ellos conseguir elevarias ded plano,
s reconocibles para otros, estas formas tamisén le
¢ voiumen como una forma de

Fonnardibq‘osumlosdedosomnmpmdn
Pintar las figuras modeladas una vez estén secos

4.4.3. LITERATURA

otro, a sus , & se en Sus vivencias de manera
solidaria y cooperativa, la expresion artistica impulsa a lo colectivo resp 310 Segin el Lineamiento pedagagico y curricular para fa educacion inicial en al
individual "™ distrito “Invocar el gusto por la befleza de la palabra (oral, escrita, poesia o
Segun Graciela Aldana: en la expresion plastica se brinda la posibilidad de ion). es una gia ludica que la imaginacidn, asi coma un
desarroflar 1a capacidad de representar de forma personal y creativa mas que y iia la educacion estética™'*
aspectos de la realidad vivida o imaginada y oxpresarios a través de las L 3 "
posibilidades simbdlicas del juego y otras formas de representacion y expresion % Relalnsl fn hachos knaginarios, -
habituales, pone en relacion los sentidos, el pensamiento y el desarrollo motor, v D ¥ aj
cuando un nifio dibuja se observa su pensamiento en accion, lo cual supone para *» Dramatizacién completa del cuento
eflos una elaboracion cognitiva especifica y de construccién de significados v Realizar drdenes espaciales que nos da un personaje del cuento
v Utilizacidn de las técnicas basicas de dibujo, pinlura, modelado, b D'mw L jes
collage v Realizar titeres segun inlerés del nifo y del personaje que quiere
v Ullizacion de materiales, plastilina, arcilla, aserrin, tempera, harina, construir
aqua etc v Construir un escenano para dramatizar un cuento
* Modelar los personajes con plastiina o arcilla
4.4.4 EXPLORACION DEL MEDIO v En el cuento podemos ubicar; las nanas, las rimas, las adivinanzas,
» - g los estribillos, tradicionales, asi como inventar otros.
La curiosidad es tal una ; : y
s fal vez de las mayores caracleristicas de los nifios y las v Identificar los mitos y leyendas del bario. la localidad, 1a ciudad y el

nifias, a través de |a cual indagan, cuestionan, conocen y dan sentido a su mundo,

pais.

Dicha cunosidad los lleva a mantener una actitud de bdsqueda permanente que
puede evidenciarse desde los primeros dias de vida y, de manera progresiva, a
medida que el nifo y la nifia crecen. Inicialmente se manifiesta a través del uso y

descubrimiento de las posibilidades de exploracidn que les ofrece su cuerpo a
través de las caricias que realiza el adulto, el contacto piel con piel durante la
alimentacion y los cambios de posicién que le permiten reconocerse en un espacio

y lugar.™ !
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ACTA: Socializacion a Familias

FECHA: Abril 15 del 2026
NOMBRE DEL ACTA: Proyecto Pedagdgico “Actividades Rectoras”

OBJETIVO:
Socializar el Proyecto Pedagdgico Juego, Investigo, Exploro, y asi aprendo
relacionado con “Las Actividades Rectoras” alas Familias a través de una infografia.

ALCANCE:
Realizar la presentacion del Proyecto Pedagdgico relacionado con “Las Actividades
Rectoras” a las Familias del Jardin, permitiendo su acercamiento y conocimiento

con la finalidad que lo identifiquen en el trabajo pedagogico con las nifias y los nifios.

PROCEDIMIENTO:

El dia de hoy 15 de Abril del 2026 la Profesional en Atencion a la Primera Infancia
Yamile Rodelo socializa con las Familias de la unidad operativa Huellas y Talentos
por medio de una infografia del Proyecto Pedagdgico “Juego, Investigo. Exploro y
asi Aprendo” relacionado con “Las Actividades Rectoras”, a través de una infografia,
con la finalidad que lo conozcan e identifiquen en la implementacion de las
experiencias pedagoégicas propuestas. Asi mismo se realiza las observaciones a los

ajustes segun el anexo Técnico.
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L4, ACTIVIDADES RECTORAS:
4.1 JUEGO

Segun el Lineamiento pedagdgico y curricular para la educacién inicial en el
histnto El juego es el motor de aprendizaje de los niflos y las ninas, convirtiéndose
N la actividad caracteristica en la educaciéon inicial, ya que a través de este los
WNOS y ninas vivencian sus fantasias, manejan roles que les permiten entender
actores cotidianos, estimulan su imaginacién y aprenden de una manera
ignificativa. El juego da la posibilidad al nifio y la nifa de fortalecer cada uno de
3us ejes para que el desarrollo se produzca de manera integral, teniendo en
uenta que jugando satisfacen necesidades, se muestran seguros y son capaces
ie atreverse a explorar el mundo que los rodea.

In el juego se acrecientan actitudes de cooperacion, democracia y genuina

imistad. '

v Juegos manipulativos: construccion de figuras, juguetes,
rompecabezas, ensartar collares con material desechable.
v Juego motricidad gruesa, actividades de movimiento,

desplazamiento en grupo (carreras, saltos. girar, trotar, trepar,
que los lleven a descubrir sensaciones corporales nuevas, asi
como a explorar y ampliar las capacidades motrices.

A 4 Juego de exploracion; explorar caracteristicas y cualidades de los
objetos

Juaego de experimantacion; establecer relaciones entre objotos

Juego creativo; pintar, dibujar, modelar, de manera individual y

colectiva, dentro y fuera del aula. 3 5o il

v - Juego’ de . precision; . encajar, ‘,_en'sarfairﬁ maeglic, dibujar, encolar,
AN patear. LanZar” v s o : Pk o ET LGk *

- Juego constructivo; ensamblar, apilar, armar, desarmar

L 4 Juegos tradicionales y juegos actuales

¢ ¢

-4.2. ARTE

‘ara Aymerich, Carmen y Maria “El desarrollo de lo artistico y la estética

onstituye una forma importante de elaborar expeaeriencias y vivencias, permite ver

15 tensiones, los dolares, las incomodidadeas, los temoraes que estan dentro que

e manifiestan por la historia personal que as indispensable que se visibilicen .
tras formas de comunicacion. Esta estrategia ensancha la capacidad de sentir,

aensar, de percibir, es posible aprender con creatividad a colaocarse en el lugar del

tro, a descubrir sus necesidades, a iNnteresarse an sSus vivencias de manara

olidaria y coopearativa, la expresion artistica impulsa a 10 colectivo respeatando o
wdividual " '*

iegun Graciela Aldana: en la expresiéon plastica se brinda la posibilidad de
esarrollar la capacidad de represantar de forma personal y creativa distintos
spectos de la realidad vivida o imaginada y expresarios a travas de las
osibilidades simbodlicas del juego y otras formas de representacion y expresion
abituales, pone en relacion los sentidos, el pensamiento y el dasarrollo motor,
uando un nino dibuja se observa su pensamiento en accidn, lo cual supone para
lHos una elaboracidn cognitiva especifica y de construccion de significados.

v Utilizacion de las técnicas basicas de dibujo, pintura, modealado,
collage

v Ultilizacion de mateariales, plastilina, arcilla, aserrin, tempera, harina,
agun, etc.

Powered by @ CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

d 3.
R R Pundacion Social Castillo San Lucas
rN tlugllas g Talgntos
JNUAA0N 50CQ1 Carrgra 10F €stg # 20-96 sur Tgl¢fono 8170040
COStio SN Iucos
v Juego de experimentacion; establecer relaciones entre objaetos
v Juego creativo. pintar, dibujar, modelar. de manera individual y
colectiva, dontro y fuera del aula.
v Juego de precision; aencajar, ensartar, medir, dibujar, encolar,
patear. Lanzar
v Juego constructivo; ensambiar, apilar, armar, desarmar
v Juegos tradicionales y juegos actuales

4.4.2. ARTE

Para Aymerich, Carmen y Maria "El desarrollo de lo artistico y Ia estétlica
constiluye una forma importante de elaborar experiencias y vivencias, permite ver
las tensiones, los dolores, las incomodidades, los temores que astan dentro que
se¢ manifiestan por la historia personal que es indispensable que se visibilicen
otras formas de comunicacion. Esta estrategia ensancha la capacidad de sentir,
pensar, de percibir, es posible aprender con creatividad a colocarse en el iugar del
otro. a descubrir sus necesidades, a interesarse en sus vivancias de manera

solidaria y cooperativa, la expresion artistica impulsa a lo colectivo respetando lo
individual. "4

Segun Graciela Aldana: en la expresion plastica se brinda Ia posibilidad de
desarrollar la capacidad de representar de {forma personal y creativa distintos
aspectos de la realidad vivida o imaginada y expresarios a través de las
posibilidades simbdlicas del juego y otras formas de representacion y expresion
habituales, pone en relacion los santidos, el pensamiento y el desarrollo motor,
cuando un nifio dibuja se observa su pensamiento en accién, lo cual supone para
ellos una elaboracion cognitiva espeacifica y de construccion de significados.

¥ Utilizacion de las técnicas basicas de dibujo, pintura, modelado.
collage

v Ultilizacion de materiales, plastilina, arcilla, aserrin., tempera. hanna,
agua, etc.

4.4.3. LITERATURA

Segun el Lineamiento pedagdégico y curricular para la educacion inicial en el
distrito “Invocar el gusto por la belleza de la palabra (oral, escrita, poesia o
narracion), es una estrategia ludica que favorece la imaginacion, asi como un
elemento mas que fortalece y desarrolla la educacion estética.™* ¢

v Relatos breves de hechos imaginarios, caracter sencillo

v Dramatizacion determinados personajes

v Dramatizacion completa del cuento

v Realizar 6rdenes espaciales que nos da un personaje del cuento

¥ Dibujar personajes

v Realizar titeres segun interés del nifio y del personaje que quiere
construir

v Construir un escenario para dramatizar un cuento

v Modelar los personajes con plastilina o arcilla

v En el cuenlo podemos ubicar; las nanas, las nmas, las adivinanzas,

los estribillos, tradicionales, asi comao inventar otros.
v Identificar los mitos y leyendas del barrio, la localidad, la ciudad y el
pais.
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4.4.4 EXPLORACION DEL MEDIO

“La curiosidad es tal vez una de las mayores caracteristicas de los nifios y las
ninas, a través de la cual indagan, cuestionan, conocen y dan sentido a su mundo.
Dicha curiosidad los lleva a mantener una actitud de busqueda permanente que
puede evidenciarse desde los primeros dias de vida y, de manera progresiva, a
medida que el nifio y la nifa crecen. Inicialmente se manifiesta a través del uso y
descubrimiento de las posibilidades de exploracién que les ofrece su cuerpo a
través de las caricias que realiza el adulto, el contacto plel con piel durante la

alimentacion y los cambios de posicion que le permiten reconocerse en un espacio
- 7
y lugar.
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